
３．融合問題、投影図の問題 

応用問題も、必ず「今までにやった基本の組み合わせ」です。 

求める立体を、知っている立体（～柱、～錘）に分けて考えましょう。 

投影図の問題は、「底面の形」→「柱か錘か」の順で考えましょう。 

 

●問題３－１ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●問題３－２ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●問題３－３ 

 (1) 四角すい  (2) 円柱  (3) 三角すい  (4) 球 

 「底面の形」→「柱 or すい」の順番に判断しよう！ 

 

  


